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  به نام خدا

  

  

  

  

  ستیروباتهاي فوتبالقوانین رشته 

  2به  2

  دومین دوره مسابقات ملی روباتیک خوارزمی

  بخش دانش آموزي

  نسخه نخست

  

براي اطلاع از . امکان تغییر در قوانین وجود دارد

قوانین و اطلاعیه هاي جدید، توصیه میشود سایت 

  .مسابقات را به طور مرتب بازدید نمایید
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  :مسابقهمشخصات زمین 
  

  

  

  

  

  

  اندازه  )1-1

  .میباشد) بدون اوت( Aزمین مسابقات از نوع  -1-1-1

نشـان داده شـده اسـت، هـر گوشـه       هـا که در نقشه همانطور .میباشد متریسانت 122183ابعاد زمین  -1-1-2

  .میباشد متریسانت 8 الاضلاع به ضلعمتساوي مثلث زمین مسابقه یک

   مسابقه زمین کف) 1-2

   .موکتی سبز رنگ بوده که بر روي یک سطح سخت و صاف نصب شده استکف زمین مسابقه  -1-2-1

  ها ه وارید )1-3

  . شود یم نیز هادروازهپشت  این شامل که دارندن قرار یها دورتادور زمهوارید -1-3-1

  .باشدیمتر میسانت 14ها هواریدارتفاع  -1-3-2

  .باشندبه رنگ مشکی مات می داخلیهاي دیواره -1-3-3

  ها  دروازه )1-4

ارتفـاع  . باشـند سانتیمتر خواهد بـود کـه در مرکـز دو عـرض زمـین مـی       45عرض هر دروازه برابر  -1-4-1

سانتیمتر بوده و داراي یک تیرك افقی در بالاي دروازه جهت جلوگیري از ورود روباتهـا بـه    14دروازه ها 

در یـک سـمت زرد و در سـمت    ) کف، دیواره ها و تیـرك (منطقه داخل دروازه ها . داخل دروازه میباشند

  .دیگر آبی میباشد

   یط خنثانق )1-5

   .استف شده ین تعریدر زم ینقطه خنث) 5(پنج  -1-5-1

  . ن استیدر مرکز زم) 1( یکی -1-5-2
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-تیرکهاي دروازه امتداددر بطوریکه  هاي زمین قراردارندنقطه دیگر، در نزدیکی گوشه) 4(چهار  -1-5-3

  .فاصله دارند )سانتیمتر 45( در راستاي طولی، به اندازه عرض دروازه بوده و ها

رباتها  ،هاي ایجاد شده وقفهدر زمان  تواندیهستند که داور م در زمین بازي، نقاطی یخنث ينقطه ها -1-5-4

  ) مراجعه شود يباز هايوقفهبخش به (قرار دهد  هارا در آن توپیا 

  . اندشده ين علامتگذاریکوچک  در کف زم دایره مشکیبا علامت  این نقاط -1-5-5

-هـا قـرار داده  ها پیش بیاید، توپ باید در نقاط خنثی نزدیـک دروازه اگر وقفه در نزدیکی دروازه -1-5-6

بـراي   .شـود دادهو اگر وقفه در منطقه مرکزي زمین پیش بیاید، باید در نقطه خنثی در مرکز زمین قرار . شود

  :اطلاعات بیشتر در مورد زمین مسابقه به این آدرس مراجعه نمایید

2009.html-rules-http://rcj.sci.brooklyn.cuny.edu/rcj2009/soccer  

  

  یسیمغناطط یو شرا ییروشنا )1-6

محـل برگـزاري    مغناطیسیط یخود براساس نور و شرا يهاربات کردنبره یکال آمادگی دیها بامیت -1-6-1

کـه   ياانـدازه  تـا را  محـیط  نور میزان تا نمایندتمام تلاششان را میگان برگزارکنند .باشند را داشته اتمسابق

 هاي انتقال بـرق نظیر سیم، یسیمغناط میدانهايدور از  نیز را مسابقه يهانین نگه دارند و زمییممکن است پا

  .حال در بعضی مواقع نمیتوان به طور کامل این شرایط را رفع کردبا این .قرار دهند يفلز اشیاءو 

 راتیی ـبـا تغ  اي طراحی کننـد تـا تـوان سـازگاري    بگونه ا خود ر يهاشود که رباتیه میها توصمیبه ت :تذکر

ر یی ـتغ هـاي مختلـف برگـزاري مسـابقات    محل در شرایط نیا اری، زرا داشته باشند مغناطیسی و ينور شرایط

  .کنندیم

  :دایره مرکز زمین) 1-7

  .در مرکز زمین یک دایره وجود خواهد داشت -1-7-1

  .سانتیمتر میباشد 60قطر این دایره  -1-7-2

  .این دایره با رنگ مشکی کشیده شده است -1-7-3

  :محوطه پنالتی) 1-8

  .سانتیمتر وجود دارد 3075در مقابل هر دروازه یک محوطه پنالتی به ابعاد) 1-8-1

  .میلیمتر ساخته میشود10محوطه پنالتی توسط خطوط سفید با ضخامت ) 1-8-2

ربات ها  -2

ابعاد  )2-1

 .خواهند گرفتقرار گیري اندازهمورد  و با ستادهیت ایها در موقعربات -2-1-1
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   :نباید از حدود زیر متجاوز باشدربات  نهایی ابعاد -2-1-2

  سانتیمتر 22   قطر

  سانتیمتر 22  ارتفاع

  کیلوگرم 5/2  وزن

  سانتیمتر 3  توپ تسخیرمنطقه 

   

  کنترل  )2-2

  .و اتوماتیک کار کنند به صورت مستقل دیربات ها با -2-2-1

  . دیتوسط انسان ها شروع به کارنمان ید بطور دستیربات ها با -2-2-2

  . باشدمیکنترل از راه دور ممنوع  هرگونه وسیله استفاده از – 2-2-3

  يزیآمرنگ  )2-3

روباتها نمیتوانند به رنگهاي آبی و زرد رنگ آمیزي شده باشند تا با رنگ دروازه ها تداخلی ایجاد  -2-3-1

دور از دید روباتهاي دیگـر   اگر قطعاتی در روباتها به رنگهاي آبی و زرد وجود داشته باشند، یا باید. نگردد

   .باشد و یا با یک رنگ خنثی دیگر پوشانده شوند

  تیم )2-4

  .دو ربات داشته باشد حداکثر تواندمیم یت هر -2-4-1

  .عوض کردن روباتها با روباتهاي تیمهاي دیگر ممنوع میباشد -2-4-2

  .هر تیم شامل یک یا چند فرد میشود -2-4-3

  کاپیتان -2-4-4

  .هر تیم باید قبل از شروع مسابقه یک فرد را به عنوان کاپیتان مشخص نماید -2-4-4-1

  .کاپیتان فردي است که در طول بازي با داور در ارتباط است -2-4-4-2

  .افراد تیم میتوانند کاپیتان خود را در طول مسابقات عوض کنند -2-4-4-3

  ).به دلیل عدم تداخل با رنگ دروازه ها. (شدلباس کاپیتان نمیتواند به رنگهاي آبی یا زرد با -2-4-4-4

  سرپیچی از قوانین -2-4-5

  .مسابقات را رعایت ننمایند، اجازه شرکت در مسابقات را نخواهند داشتتیمهایی که قوانین  -2-4-5-1

اگر داور احساس نماید که رنگ لباس افراد تیم، ممکـن اسـت در کـار روباتهـا ایجـاد اشـکال        -2-4-5-2

  .ازه دارد تا دستور به عوض کردن لباس و یا جابه جا شدن آن فرد با عضوي دیگر نمایدنماید، اج
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  هاپ در رباتر تویمناطق تسخ )2-5

ها کـه شـامل یـک لبـه مسـتقیم در قسـمتهاي       در ربات یداخل ير توپ بعنوان هر فضایمناطق تسخ -2-5-1

  .شوندیف میعرت برآمده رباتها باشند،

  . گرددر توپ یوارد منطقه تسخ متریسانت 3ش از یب نبایدتوپ این بدین معنی است که  -2-5-2

همچنین این مناطق باید طوري باشند که روباتهاي دیگر براحتـی بتواننـد تـوپ را از آنجـا خـارج       -2-5-3

  .نمایند

  حرکت روباتها) 2-6

حرکت آنها فقط محدود بـه یـک محـور    روباتها باید به نحوي ساخته و برنامه ریزي شده باشند تا  -2-6-1

  .حرکت نمایند) مثلا با چرخیدن(روباتها باید قادر باشند تا در تمام جهتها . نباشد

روباتها باید به نحوي طراحی شده باشند تا وارد محدوده دروازه نشوند و از تیرك عمودي دروازه  -2-6-2

  .نیز استفاده نکنند

  ارتباط بین روباتها) 2-7

  .باتها نمیتوانند در طول بازي به هیچ وجه با یکدیگر ارتباط داشته باشندرو -2-7-1

  اضافه شدن قوانین) 2-8

اعضا کمیته فنی در صورت احساس نیاز و با توجه به وضعیت لیگها میتوانند قوانین جدیـدي را بـه    -2-8-1

  .ن صرفنظر گرددهمچنین ممکن است به دلیل شرایط لیگ از بعضی از قوانی. قوانین اضافه نمایند

  تخلفات) 2-9

  .روباتهایی که قوانین مسابقات را رعایت ننمایند، اجازه شرکت در مسابقات را نخواهند داشت -2-9-1

آن تیم از شـرکت در آن  اگر در طول بازي خطا یا سرپیچی از قوانین توسط داور احساس گردد،  -2-9-2

  .بازي محروم خواهند شد

سرپیچیهاي مشابه براي دفعات دیگر تکرار گردند، تیم ممکن است از شرکت در اگر مشکلات و  -2-9-3

  .کل مسابقات محروم گردد

  

  توپ  -3

  مشخصات توپ ) 3-1

  .توپ الکترونیکی مورد استفاده باید کاملا متقارن باشد -3-1-1

  .کندارسال می) Infra Red(توپ مسابقات از خود اشعه مادون قرمز  -3-1-2
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مسابقه قبل از هر نیمه بازي توسط داور از جهت وجود نداشتن ترك و شکستگیهاي اساسـی  توپ  -3-1-3

  .بررسی میگردد

  :تولید کنندگان توپ مسابقات) 3-2

) 2009سـال  (توپ مورد استفاده در مسابقات خوارزمی، توپ جدید مسـابقات جهـانی روبوکـاپ     -3-2-1

  (RCJ-05). میباشد

  :کننده توپ مسابقات وجود دارند که مورد تایید کمیته فنی میباشنددر حال حاضر دو تولید  -3-2-2

  :ژاپن EKشرکت  -3-2-2-1

05.php-http://www.elekit.co.jp/material/english_product_html/RCJ  

  :آمریکا HiTechnicشرکت  -3-2-2-2

bin/commerce.cgi?preadd=action&key=IRB1005-https://www.hitechnic.com/cgi  

:براي اطلاعات بیشتر در مورد توپ  به سایت زیر مراجعه نمایید

http://rcj.sci.brooklyn.cuny.edu/rcj2009/newball/announcement09.html 

  توپها در زمان برگزاري مسابقات) 3-3

  .توپهاي مورد استفاده در مسابقات، توسط کمیته فنی مسابقات تهیه میگردد -3-3-1

  .برگزارکنندگان مسابقات مسئولیتی در قبال تهیه توپهاي تمرینی براي شرکت کنندگان ندارند -3-3-2

  

  مسابقه  -4

  تنظیمات قبل از بازي ) 4-1

کـردن و تسـت   برگزارکنندگان امکان دسترسی به محل رقابـت را پـیش از بـازي، جهـت کـالیبره      -4-1-1

  . نمایندتیمها فراهم میاي زمانبندي شده براي ها، طبق برنامهربات

-دقیقه زمان براي راه 10ها حداقل به مدت نمایند تا تیمبرگزارکنندگان تمام تلاش خود را می -4-1-2

  . هایشان داشته باشنداندازي ربات

  روند بازي و طول مسابقه ) 4-2

  . دقیقه اي می باشد 10بازي شامل دو نیمه  -4-2-1

  .دقیقه اي وجود خواهد داشت  5بین دو نیمه ، یک وقفه  -4-2-2

بجز در موردي که داور بخواهد با یکـی  ( زمان مسابقه در طول دو نیمه بدون توقف ادامه می یابد  -4-2-3

  .) دیگر از اعضا کمیته فنی مشورت نماید

  .زمان مسابقه توسط داور یا دستیار مسابقه اندازه گیري میشود -4-2-4
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در صـورت  . یقه قبل از شروع بازي در زمـین مسـابقه حضـور داشـته باشـند     دق 5باید حداقل تیم ها  -4-2-5

  .تاخیر براي شروع بازي، بنابر تشخیص داور، یک گل در هر دقیقه به نفع تیم مقابل ثبت خواهد شد

مسابقه را از دست داده و تیم ، در زمین مسابقه حضور نیابد بازي شروع ازدقیقه  5 بعد ازاگر تیمی  -4-2-6

  .برنده خواهد شد 0بر  5با نتیجه مقابل 

  مقدمات قبل از بازي) 4-3

  .در شروع نیمه اول بازي، داور شیر یا خط می اندازد -4-3-1

  .برنده شیر یا خط میتواند از بین در اختیار داشتن توپ و یا انتخاب نیمه زمین انتخاب کند -4-3-2

  .هدبازنده شیر یا خط برعکس تیم برنده را انجام مید -4-3-3

در شروع نیمه دوم تیمی کـه در شـروع نیمـه    . بعد از نیمه اول، تیمها باید نیمه زمین را عوض کنند -4-3-4

  .اول توپ را در اختیار نداشت، در اختیار میگیرد

   شروع بازي) 4-4

  . هر نیمه بازي با زدن یک ضربه آغاز خواهد شد -4-4-1

  . مستقر شوند نیمه زمینتمام ربات ها باید درجاي خود در دو  -4-4-2

  . تمام ربات ها باید ساکن باشند -4-4-3

  . توپ توسط داور در وسط زمین قرار میگیرد -4-4-4

تیمی که ضربه اول را میزند در ابتدا ربات هایش را در زمین مـی گـذارد و ربـات هـا نمـی تواننـد        -4-4-5

  . نند جابجا شوندپشت خط گل قرار داده شوند و وقتی مستقر شدند دیگر نمی توا

  .قرار خواهد داد نیمه دیگر زمینربات هایش را در نمی زند تیمی که ضربه اول را  -4-4-6

تی متـر از تـوپ فاصـله داشـته     سـان  30نمی زند باید حـداقل   شروع را که ضربه تیمیتمام رباتهاي  -4-4-7

  )یعنی خارج از دایره میانی زمین. (باشند

  . رار گیري ربات ها را تنظیم کندداور ممکن است محل ق -4-4-8

  .تیم فوراً به کار خواهند افتاد کاپیتان، تمام ربات ها توسط با سوت داور -4-4-9

رج شـده و بـه عنـوان ربـات     ااز زمین خ ـتوسط داور هر رباتی که قبل از سوت داور شروع کند،  -4-4-10

  ) 10-4 قانون رجوع شود به. (در نظر گرفته خواهد شد آسیب دیده

  اعضاءدخالت  )4-5
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در طـول بـازي   ) ماننـد دسـت زدن بـه روباتهـا    (بجز در موارد شروع، دخالت افراد در کار روباتهـا   -4-5-1

افـراد خـاطی ممکـن اسـت از بـازي      . ممنوع بوده، مگر اینکه توسط داور در موردي خاص اجازه داده شود

  .محروم گردند

  حرکت توپ ) 4-6

  . یک ربات نمی تواند توپ را نگه دارد -4-6-1

تمام درجـات آزادي  نگه داشتن توپ به این معناست که رباتی کنترل کامل توپ را از طریق حذف  :تذکر

احاطه کردن توپ توسط بدنه ي ربـات و مـانع    متصل کردن توپ به بدنه روبات، مثلا. در دست گیرد توپ

. بـات وبه دام انداختن توپ توسط هرکدام از اجزاي بدنـه ي ر چرخاندن و یا  ،از دسترسی ربات هاي دیگر

زمانی که ربات در حرکت است، در صورتیکه چرخش توپ متوقف شود و یـا در جلـوي ربـات نچرخـد،     

  . به دام افتاده است توپمیتواند نشاندهنده این باشد که 

  . توپ نمی تواند زیر بدنه ي ربات نگه داشته شود -4-6-2

  . در تمامی زمان ها توپ باید قابل دیدن باشد -4-6-3

  . دیگر باید دسترسی به توپ داشته باشند روباتهاي -4-6-4

چرخش به عقب به توپ چرخشی است که  اي استفاده از استوانه براي نگه داشتن توپ تنها استثناء -4-6-5

   .روي سطح خود نگه دارد تا توپ را میدهد

  دهیامتیاز) 4-7

 تـوپ بـه دیـوار پشـت     یـا توپ از خط دروازه گذشته باشـد و   تمام که گل محسوب میشود زمانی -4-7-1

  .دروازه برخورد کند

  بان دروازه) 4-8

بـه عنـوان   ) حتی با بخشـی از بدنـه خـود   (اولین روباتی که در زمین خودي وارد منطقه پنالتی شود  -4-8-1

  .از منطقه پنالتی خارج شوددروازه بان درنظر گرفته میشود، تا زمانی که کاملا 

  هل دادن) 4-9

به این معنی که روباتهاي مهاجم تیم مقابل حـق ندارنـد   . در منطقه پنالتی، دروازه بان اولویت دارد -4-9-1

اگر دروازه بانی تماس فیزیکی با توپ برقرار نموده و روباتی . دروازه بان حریف را در هیچ جهتی هل دهند

ایـن  . بان را هل دهد، توپ به نزدیکترین نقطه خنثـی در زمـین انتقـال داده میشـود    از تیم حریف آن دروازه 

قانون همچنین براي حالتی که دروازه بان با توپ تماس داشته و روبات حریف توپ را هل دهد نیز صـادق  

  .گلی به ثمر رسد، در نظر گرفته نخواهد شد) هل دادن(اگر بدین وسیله . است

  عدم پیشروي) 4-10
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زمانی اتفاق می افتد که براي مدتی هیچ حرکتی مشاهده نشود و حالت بازي نیـز  » عدم پیشروي« -4-10-1

یـا بـین روبـات و    ) هـا (معمولا این وضعیت زمانی اتفاق می افتد که توپ بین روبات . رو به تغییر پیش نرود

در این صورت داور . شخیص دهدو یا زمانی که هیچ روباتی قادر نباشد که توپ را ت. دیوار گیر کرده باشد

، توپ را به نزدیکتـرین نقطـه خنثـی اشـغال نشـده انتقـال       (Lack of Progress)» عدم پیشروي«با اعلام 

  .اگر بازهم مشکل رفع نگردد، داور میتواند توپ را به نقطه خنثی دیگري انتقال دهد. میدهد

  روباتهاي آسیب دیده) 4-11

  :در نظر گرفته میشود» آسیب دیده«یط زیر در یکی از شرا یک روبات -4-11-1

به توپ واکنشی نشان ندهد.

به طور مرتب به داخل دروازه برود.

دور خود بچرخد.

در گوشه زمین یا به دیواري گیر کرده و نتواند خود را آزاد کند.

  .تعمیر گردد اگر روباتی آسیب ببیند، باید از زمین خارج شده و قبل از اینکه مجددا بازي کند، -4-11-2

روبات تنها با اجازه داور میتوانـد از  . فقط داور میتواند تصمیم گیرد که روباتی آسیب دیده است -4-11-3

  .زمین خارج و یا به آن وارد شود

  .دقیقه خارج از زمین باشد 1روبات آسیب دیده باید حداقل  -4-11-4

نقطه خنثی به نقطه اي که از آنجا خارج شـده،  پس از اینکه روبات تعمیر گردید، در نزدیکترین  -4-11-5

  .همچنین نباید مستقیما به سوي توپ باشد. قرار خواهد گرفت

  .روبات در صورتی میتواند به زمین بازگردد که مشکل آن رفع شده باشد -4-11-6

  دفاع مکرر) 4-12

پنالتی شود فاع وارد منطقه د از تیم در حالدفاع مکرر زمانی اتفاق می افتد که بیش از یک ربات  -4-12-1

  . و در نتیجه بر بازي اثر بگذارد

  .در این حالت، روباتی که دروازه بان نباشد، به نزدیکترین نقطه خنثی انتقال داده میشود -4-12-2

  قطع بازي) 4-13

  .بطور کلی، بازي هیچگاه متوقف نخواهد شد -4-13-1

داور داور میتواند در صورتی که شرایطی چه در داخل و چه در خارج زمین پیش آمـده باشـد و    -4-13-2

  .بخواهد با یکی از اعضا کمیته فنی مشورت نماید، بازي را متوقف کند
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هنگامی که داور بازي را متوقف نماید، تمام روباتها بایـد متوقـف شـده و در داخـل زمـین بـاقی        -4-13-3

داور تصمیم گیرنده این است که ادامه بازي از همان موقعیت باشد و یا با قرار گرفتن توپ در وسط . بمانند

  .و روباتها در زمینهاي خودي

  

  يحل و فصل باز - 5

  و کمک داور داور) 5-1

تمام تصمیمات در طول بازي توسط داور و یا کمک داور گرفته میشـوند کـه مسـئول میـز، زمـین       -5-1-1

هر گونه مخالفت بـا   .م داور حرف آخر استیتصم يباز یطدر . مسابقه، افراد و اشیاء اطراف زمین میباشند

دیگـري آغـاز شـود،    یا مخالفت ابد یچنانچه مخالفت ادامه  .شود یم گرفتن اخطار مات داور منجر بهیتصم

  .منجر به محروم شدن بلافاصله از بازي میگردد

بـا امضـا نمـودن    . در پایان بازي، داور از کاپیتانهاي دو تیم میخواهد که برگه نتیجه را امضا نماینـد  -5-1-2

  .برگه نتیجه، کاپیتانها از طرف تیم خود نتیجه بازي را قبول مینمایند

  توضیح قوانین) 5-2

قوانین قبل از شروع مسابقات توسط اعضا کمیته فنی براي شـرکت کننـدگان توضـیح داده    تمامی  -5-2-1

  .در صورت لزوم در طول مسابقات نیز قوانین توضیح داده خواهند شد. خواهد شد

  تغییر قوانین) 5-3

، یا قابلیتهاي خاص یک روبات، پـیش بیایـد  /اگر شرایط خاصی، مانند مشکلات پیش بینی نشده و -5-3-1

  .قوانین میتواند توسط اعضا کمیته فنی مسابقات، حتی در طول بازي، تغییر کنند

  

  قواعد حاکم بر بازي -6

  جوانمردانه يباز )6-1

  .روباتها اجازه ندارند تا در طول بازي به روباتهاي دیگر آسیب برسانند -6-1-1

  .روباتها اجازه ندارند تا در طول بازي به زمین مسابقه و یا توپ آسیب برسانند -6-1-2

  .اعضا تیمها اجازه ندارند تا در طول بازي به روباتهاي دیگر، زمین مسابقه و یا توپ آسیب برسانند -6-1-3

. نقص رباتهـا باشـد   ب ویع یه و مسابقه بجوانمردان يمها انجام بازیرود که هدف تمام ت یانتظار م -6-1-4

  .همچنین انتظار میرود تا روباتها با توجه به سطح دیگر شرکت کنندگان ساخته شده باشند

  رفتار  )6-2
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   .باشندان مسابقه یع جریمط یتیماه يد دارایبا تمام حرکات و رفتار -6-2-1

  .از اعضاء تیمها انتظار میرود تا مراقب رفتار و حرکات خود باشند -6-2-2

   کمک )6-3

 کـار  ورود بـه منطقـه  بـه  مجـاز  ) میت ـ ير بزرگـان اعضـا  یو سـا  سرپرسـتان اء ، یمعلمان ، اول(ان یمرب -6-3-1

فقط دانـش   .)مگر اینکه در موردي خاص کمیته فنی مسابقات اجازه دهد(. ستندیمخصوص دانش آموزان ن

  .آموزان شرکت کننده اجازه دارند تا در محوطه کار باشند

  .اجازه ندارند روباتها را ساخته، تعمیر و یا برنامه ریزي کنندمربیان  -6-3-2

  .هرگونه تعویض روباتها با تیمهاي دیگر ممنوع میباشد -6-3-3

  کت مشار )6-4

بـا دیگـر   جدیـد بایـد    نـه پیشـرفت تکنولـوژیکی   این است که هر گو این مسابقاتیکی از اهداف  -6-4-1

  .به اشتراك گذارده شودشرکت کنندگان در طول و یا پس از مسابقات 

  ه یروح )6-5

و قـوانین   فاهـد ااء آنـان، بـه   ی ـآمـوزان و اول  شرکت کننـدگان، دانـش    یرود که تمام یانتظار م -6-5-1

  . احترام بگذارند مسابقات

  . کنند تلاش راستاي حفظ آرامش مسابقات در مسئولین مسابقات بایدداوران و  -6-5-2

توجه داشته باشید که مهم برد یا باخت نیست، مهم دانش و مطالبی است که دانش   -6-5-3

  .آموزان از این مسابقات می آموزند

  محرومیت ها/ خطاها ) 6-7

تیمهایی که قوانین حاکم بر بازي را رعایت ننماینـد، ممکـن اسـت از شـرکت در مسـابقه محـروم        -6-7-1

  .از شرکت در مسابقات بعدي نیز محروم گردد ممکن است حتی فرد یا روباتی خاص. گردند

در شرایط خاص رعایت نکردن قوانین، تیم خاطی ممکن است با یک کارت زرد اخطار دریافـت   -6-7-2

در شرایط نادر و یا تکرار تخلفات، ممکن است تیم خاطی توسط یک کارت قرمز از شرکت در کـل  . کند

.مسابقات محروم گردد


